Bienvenidos a Feel The Thrill

Este sitio esta dedicado a un viejo juego de carreras llamado “Stunts” y también conocido como “4D Sports Driving”

Si eres nuevo en este juego y quieres saber más, visita la Stunts Wiki aquí.

Lee las reglas, luego ve a “pista actual”, descarga la pista y ponte a correr.

Las reglas

Reglas generales


El objetivo de esta competencia es correr sin continuar el replay, lo que llamamos "noRH"-no Replay Handling (Sin manejo del replay).

No existe manera alguna de comprobar si un replan ha sido continuado o no, de modo que el juego debe ser corrido bajo DOSBox 0.65 o superior, grabando el video de tu replan mientras lo realizas.

Ningún tiempo será valido si no se envía el video de su realización.

La competencia esta abierta a todos, pero cada participante puede tener solo 1 perfil, siendo eliminados sin mediar advertencia todas las cuentas “fantasma”. 

La versión estándar para correr es Stunts 1.1 por BroderBund. Puedes correr con cualquier versión de Stunts o 4d Sports Driving para DOS, pero en ese caso notifícame por mail. 
Las versiones FM Towns y PC-9801 no están permitidas porque no puede grabarse el video como prueba de haber corrido NoRH.

Visita la Stunts wiki aquí para mas información acerca de las diferentes versiones del juego.

Debes usar el auto designado para cada pista. Cualquier modificación al auto o a la pista provocara la descalificación. 

El video grabado debe mostrar toda la carrera, desde el comienzo hasta luego de poner tu nombre en la tabla de tiempos.

Las teclas predeterminadas para grabar y detener el video con DOSBox son CTRL+ALT+F5.

Se permite el intercambio de replays entre corredores del mismo equipo, aunque no exista una competencia por equipos.

Programa de fecha limite.
No estas obligado a participar en todas las carreras, y puedes ingresar a la competencia cuando quieras, aunque ya se hayan corrido carreras antes.

Cada pista tiene una duración de 3 semanas, desde un domingo a las 19 Hs (Hora Europea) hasta otro domingo 3 semanas mas tarde, misma hora.

La hora límite se decidió para ser accesible para corredores europeos y americanos.
Actualizando la tabla de posiciones.
Al ser yo el administrador de la competencia y, al mismo tiempo, un corredor, desarrolle el sitio para que cada uno pueda publicar sus tiempos directamente en la tabla, sin necesidad de que yo veo sus replays antes de cada actualización. 
Una vez finalizado tu replay, puedes publicar tu tiempo en el sitio tu mismo, sin esperar a que el administrador lo haga. Así, la tabla estará actualizada cada vez que la veas.

No hay límite para la cantidad de tiempos que puedes publicar. Si mejoraste tu tiempo 10 veces en el día, puedes publicar los 10 tiempos si quieres.

La actualización de la tabla solo funciona si tu nuevo tiempo es menor que el enviado previamente. 
Si cometes un error publicando un tiempo, avísame por mail inmediatamente y yo lo corregiré.

Si tu error fue publicar un tiempo mas alto que el tiempo real, simplemente publica tu tiempo real y se solucionará el problema.
Para poder publicar tu tiempo, debes estar registrado. Haz clic aquí para registrarte. 
La registración solo se requiere una vez, luego puedes publicar tu tiempo usando el link en “Pista actual”. También puedes registrarte desde ahí.

No hay “días discretos”, si publicas tu tiempo, todos pueden verlo.
Sistema de puntuación
Los puntos se asignarán de acuerdo a tu posición en la carrera, y de acuerdo a la cantidad de corredores en ella.
Esto significa que el ultimo corredor obtiene un punto, y los demás obtienen 1 punto mas que los que tiene el corredor inmediatamente después de ellos, con excepción de: 
- el 2do obtiene 2 puntos más que el 3ro.
- el ganador obtiene 2 puntos más que el 2do.

Ejemplo: 5 corredores (A, B, C, D y E) finalizan la carrera en orden alfabético. E obtiene 1 punto, D obtiene 2, C obtiene 3, B obtiene 5 y A obtiene 7.

Con 10 corredores, el 10mo obtiene 1 punto, el 9no obtiene 2, …, el 3ro obtiene 8, el 2do obtiene 10 y el 1ro obtendrá 12 puntos.De este modo, todos obtienen puntos pero luchar por las 2 primeras posiciones será mejor recompensado que luchar por el 10mo lugar.
Enviando los replays y los videos.
Para evitar cualquier problema relacionada a la “honestidad del administrador” (como sucedió en el pasado en otras competiciones), no envíen ningún replay ni video antes de la fecha limite. (Esto no se aplica a mis compañeros de equipo en el intercambio de replays)
Cuando paso la fecha limite, comenzara la nueva pista (espera algunas horas sin una pista activa alguna vez) y ya puedes enviar tu replay y tu video de la pista que finalizo, por e-mail a krystoffstunts@gmail.com
No tiene sentido enviarme todos los replays y videos, solo envía tu replay y video finales. 

Por favor, comprime el video antes de enviarlo. Así, el tamaño del mail será menor para ti para enviarlo y para mi para cargarlo. Desde ya gracias.
Organización de FTT (Feel The Thrill)
Se informará en las noticias cuando esté lista la nueva pista y cuando se valide la tabla de posiciones de la pista anterior.
La tabla de la temporada será actualizada solo cuando todos los replays y videos de la pista anterior hayan sido validados. 
Yo soy el diseñador de pista, pero si tienes un pista que piensas que podría correrse NoRH, envíamela por mail y quizá sea usada mas adelante. 

A menudo habrá pausas en la competencia durante el verano europeo (invierno en el hemisferio sur) ya que estaré de vacaciones. 
Se informara sobre estas pauses apenas pueda hacerlo. 
Si mi ausencia fuera menor a 3 semanas, la competencia seguirá, solo que no estaré ahí para corregir algún posible error en la tabla de posiciones. 

Si tienes alguna pregunta, hazla por e-mail o en el foro.
Errores conocidos e información adicional.
Contraseñas (Passwords): 

Existe un problema con la codificación de la contraseña en la base de datos. Por ello, sugiero que uses una contraseña especifica para este sitio y  no el que usas comunmente, ya que en caso de ser hacheado el sitio, tu contraseña será conocida. Disculpa el inconveniente. 

Internet Explorer (alias IE):

El sitio fue diseñado, probado y optimizado para FireFox 2. 

Algunos errores gráficos se encontraron con otros navegadores (gracias a browsershots.org por la ayuda):
- Usuarios de Internet Explorer (5 a 8) y Opera (9.23 a 9.27) verán líneas vacías adicionales, haciendo que el sitio se vea mas largo que lo debido. 
- Usuarios de Internet Explorer 4 (¿alguien sigue usando esto?) tendrán el problema mencionado arriba, además de un verse el sitio mas ancho horizontalmente. Tampoco se vera bien el menú de la izquierda (se verán links pero sin los atributos CSS) 

Para estos usuarios, recomiendo que cambien a FireFox, es gratis y mas seguro que Internet Explorer. Pero es su elección mantener IE u Opera si les gusta subir y bajar con la rueda de su ratón. 
