Bem-vindos ao “Feel The Thrill”

Um campeonato de Stunts sem continuação de replays (no replay handling, ou noRH)

Você quer ter a real sensação de uma corrida de Stunts?

Você acha que pode se igualar aos pilotos deste vídeo?

Então clique aqui e se inscreva no campeonato.

Feel The Thrill (ou FTT) é a continuação do torneio SDR, criado e administrado por Mark L. Rivers.

Após duas temporadas, Mark decidiu fechar seu campeonato noRH, o que me motivou a criar este site a fim de manter vivas as corridas noRH de Stunts. Espero que você se divirta conosco neste torneio... see you soon on the scoreboard!

Bem-vindos ao “Feel The Thrill”

Este site é dedicado a um antigo jogo abandonware de corrida chamado “Stunts”, também conhecido como “4D Sports Driving”. Se este jogo for novo para você, visite a “Stunts Wiki” aqui caso queira saber mais a respeito dele. Então, leia as regras do torneio e depois vá até a página “pista atual” para baixar a pista e correr...

Regras do torneio

Regras gerais

O objetivo básico deste campeonato é correr sem continuar seu replay após uma pausa durante uma volta. Este conceito é o que denominamos de “noRH” (de “no Replay Handling”, ou seja, sem manipulação de replay).

Como não há nenhuma maneira de provar se “replays continuados” foram empregados ou não em uma volta, você deve iniciar o jogo utilizando o DOSBox (versão 0.65 ou superior) e gravar um vídeo de sua volta. Nenhum tempo ou replay será considerado válido se não for acompanhado pelo vídeo correspondente.

O campeonato é aberto a todos, mas cada competidor pode ter apenas um único perfil. Contas de usuário “fantasmas” serão, caso identificadas, removidas sem aviso prévio.

A versão “padrão” do jogo para a competição é o Stunts 1.1, publicado pela Broderbund. Você pode competir com qualquer outra versão para DOS de Stunts ou 4D Driving, mas por favor me avise caso decida empregar outras versões que não a “padrão”.

O uso das versões do jogo para FM Towns e PC-9801 não é permitido por nelas ser impossível gravar um vídeo como prova de ter sido a volta realizada sem manipulação de replay. Maiores informações sobre as diferentes versões do jogo podem ser obtidas aqui, em um artigo da Stunts Wiki.

O carro a ser empregado em cada corrida deve ser, obrigatoriamente, aquele designado para a pista. Não modifique o carro ou pista empregados, sob pena de desqualificação.

O vídeo gravado deve mostrar a corrida inteira, do início ao fim, e a gravação deve ser interrompida apenas após você ter registrado seu nome/apelido no placar do jogo.

A combinação de teclas padrão para iniciar ou interromper a gravação de vídeo no DOSBox é CTRL + ALT + F5.

Apesar de não haver uma competição por equipes oficial neste campeonato, a troca de replays entre companheiros de equipe é permitida.

Datas de encerramento das pistas (deadlines, ou prazos limite)

Você não é obrigado a competir em todas as pistas, e pode ingressar no campeonato a qualquer momento, mesmo que parte das corridas já tenham sido realizadas.

Cada pista estará disponível por três semanas, das 19:00 de domingo (horário europeu, GMT +2) até o mesmo horário de domingo três semanas depois. O horário de fechamento foi escolhido de modo a ser conveniente para competidores de ambos os lados do Atlântico.

 Atualizações do placar (resultados parciais)

Como eu sou, além de administrador do campeonato, um competidor, desenvolvi este site de modo a permitir a publicação de tempos por parte dos demais competidores sem que eu precise assistir aos replays correspondentes antes de atualizar o placar da corrida.

Você pode publicar seus tempos atualizados através do site assim que tiver um novo replay feito. Não é necessário aguardar atualizações por parte do webmaster – a princípio, o placar está atualizado o tempo todo.

Não há limite para o número de atualizações permitidas a cada piloto – caso deseje, você pode melhorar a sua volta dez vezes por dia e atualizar o placar com cada um dos dez tempos.

O seu tempo somente será atualizado se o novo resultado enviado for melhor que o anterior. 

Se você porventura cometer um erro ao atualizar o resultado (isto é, enviar um tempo menor que o realmente conseguido), avise-me por e-mail imediatamente e eu corrigirei o erro no banco de dados.

Antes de publicar seus tempos, você terá de se registrar no site – clique aqui para fazê-lo.

Só é necessário se registrar uma vez. Após o registro, os tempos podem ser publicados através do link na página da corrida ativa. Na página da corrida ativa também há um link para o registro no site.

Não há período de “dias quietos” (“quiet days”) - os seus tempos serão imediatamente visíveis a todos assim que você os enviar.

Sistema de pontuação

Pontos serão conferidos de acordo com a sua classificação na corrida e o número de competidores na corrida, do seguinte modo: o último colocado receberá 1 ponto, e todos os demais pilotos receberão um ponto a mais que o corredor classificado imediatamente atrás exceto:

· O segundo colocado, que receberá dois pontos a mais que o terceiro;

· O vencedor, que receberá dois pontos a mais que o segundo colocado.

Exemplo: Cinco pilotos, de nomes A, B, C, D e E, disputam a prova e terminam em colocações correspondentes à ordem alfabética de seus nomes. E receberá um ponto, D dois, C três, B cinco e A sete. Para uma corrida com dez competidores, o décimo colocado receberá um ponto, o nono dois e assim sucessivamente; até o terceiro, que receberá oito pontos, o segundo, que receberá dez, e finalmente o primeiro colocado, que receberá doze pontos.

Desse modo, todos os competidores recebem pontos, mas disputar as duas primeiras colocações trará recompensas maiores que, por exemplo, lutar por um décimo lugar.

Envio de replays e vídeos

A fim de evitar quaisquer dúvidas ou problemas de “honestidade do administrador” relacionados à minha participação como competidor em meu próprio torneio, como os que ocorreram no passado em outras competições, por favor NÃO ME ENVIE NENHUM REPLAY OU VÍDEO ANTES DO HORÁRIO DE ENCERRAMENTO DA CORRIDA (naturalmente, isso não se aplica aos meus parceiros de equipe).

Após o horário de encerramento, a corrida na pista seguinte se iniciará (salvo pequenos atrasos eventuais, que podem ocasionar algumas horas sem uma pista ativa) e você pode me enviar seu replay e vídeo da corrida encerrada via e-mail para krystoffstunts[AT]gmail.com . Não há necessidade de enviar replays e vídeos de todas as suas voltas publicadas. Envie apenas os arquivos correspondentes à sua volta final.

Por favor compacte em .zip o vídeo antes de enviá-lo. O e-mail resultante será muito menor para você enviar e para eu receber. Agradeço desde já.

Organização do FTT (Feel the Thrill)

Eu informarei na seção de novidades do site quando as novas pistas estarão prontas e o placar geral do campeonato for atualizado.

O placar geral do campeonato somente será atualizado apenas quando todos os replays e vídeos da pista anterior forem validados por mim.

A priori, eu sou o projetista das pistas do campeonato; porém caso você disponha de uma pista que considere adequada para uma corrida noRH se sinta a vontade para me enviá-la via e-mail, assim sua pista poderá ser empregada numa corrida futura.

Por vezes haverá uma pausa no campeonato durante o verão europeu (ou seja, inverno no Hemisfério Sul) correspondente ao meu período de férias. Eu informarei a data e a duração dessa pausa assim que me for possível.

Caso eu me ausente por menos de três semanas, manterei a competição aberta aos competidores, porém não serei capaz de corrigir quaisquer erros no placar.

Caso você tenha qualquer dúvida, por favor me pergunte via e-mail ou através do fórum.

Bugs identificados e outras informações

Senhas: Enfrentei um bug relacionado à encriptação de senhas no banco de dados durante a construção deste site. Em conseqüência desse bug, as senhas não serão criptografadas e, portanto, sugiro fortemente que você empregue uma senha específica para este site ao invés de sua senha padrão. Desculpe pela inconveniência.

Internet Explorer (ou IE): Este site foi desenvolvido, testado e optimizado para o navegador Mozilla Firefox 2. Alguns bugs gráficos foram identificados em outros navegadores (obrigado a browsershots.org pelo auxílio nesses testes):

· Usuários do Internet Explorer (versões 5 a 8) e do Opera (versões 9.23 e 9.27) verão linhas em branco adicionais, fazendo o site parecer muito maior verticalmente do que deveria.

· Usuários do Internet Explorer 4  (mas alguém ainda usa isso?) terão o mesmo problema descrito acima, além de outros envolvendo tamanho da página (excessivamente longa horizontalmente) e o menu da margem esquerda, que não será exibido adequadamente (apenas links simples serão vistos, atributos CSS de aparência não irão funcionar para o menu).

Sugiro fortemente aos usuários dos navegadores acima que migrem para o Firefox, um software livre, gratuito e que proporcionará, em relação ao Internet Explorer, uma navegação mais segura. Mas a escolha é sua caso você prefira manter o IE ou o Opera e goste de subir e descer pela página o tempo todo...

Krys Toff, administrador do FTT

Corrida ativa

Informações sobre a corrida atual

A pista ativa no momento é FTT0101. Clique na imagem da pista abaixo para baixá-la.

O carro determinado para a corrida é o Lamborghini LM002

A data de encerramento desta corrida é 11/05/2008 .

Publique o seu tempo

Clique aqui para enviar o seu tempo (caso você já tenha se registrado).

Clique aqui  para se registrar (necessário para enviar o seu tempo).

Placar da corrida ativa

Posição/Piloto/Min./Sec./Cent./Carro/Data de Envio

Página de registro

Para publicar seus tempos neste site, você terá de se registrar (não se preocupe, o registro é gratuito). Caso você ainda não o tenha feito, será necessário também fazer o download do jogo.

Devido a problemas técnicos, tive de desativar a encriptação das senhas. Por esse motivo, recomendo fortemente a escolha de uma senha específica para este site, que não seja utilizada por você em outros lugares.

Por favor preencha os campos abaixo com seu login (até 20 caracteres) e senha (até 10 caracteres) escolhidos. Ambos os campos diferenciam maiúsculas e minúsculas.

Seu login: (espaços não são permitidos, substitua-os por underscores (_) )

Sua senha: (assim como para o login, espaços não são permitidos)

Publicação de tempos da corrida ativa

O lugar para mostrar aos demais o quão rápido você é...

A pista ativa no momento é FTT0101. 

O carro determinado para a corrida é o Lamborghini LM002

A data de encerramento desta corrida é 11/05/2008 .

Hoje é dia <date>; o horário atual é <hour> (GMT +2)

Preencha os campos abaixo com seu login, senha e tempo obtido; depois clique no botão de validação logo abaixo.

Não deixe nenhum campo vazio; se o seu tempo for, por exemplo, 1 minuto 0 segundo e 5 centisegundos preencha os campos apropriados com 01, 00 e 05.

Seu login:

Sua senha:

Número de minutos:

Número de segundos:

Número de centisegundos:
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